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Autorzy: Bogumita Le$niak, Andrzej Peé

TEMAT ZAJEC:

Wyprawa z Etnoekipg. Wyruszamy w swiat nam najblizszy

ETAP EDUKACYJNY:

klasy I-III szkoty podstawowej, edukacja wczesnoszkolna

CZAS REALIZAC]I:

90 minut w formie ksztalcenia zintegrowanego

CELE OGOLNE W ZAKRESIE EDUKACJI KULTUROWE]J/REGIONALNE]:

— poznanie specyfiki kulturowej i przyrodniczej swojej miejscowosci oraz regionu

— rozwijanie wartosci rodzinnych zwiazanych z wartosciami kulturowymi wspélnoty
lokalnej

— ksztaltowanie poczucia wlasnej tozsamosci lokalnej i regionalnej

— budzenie wrazliwosci na wartosci duchowe, spoleczne i materialne kultury lokalnej
i regionalnej

— poznanie specyfiki wsi i miasta

CELE OPERACY)NE:

Uczen:

— wymienia bohateréw Etnoekipy

— zna znaczenie pojecia ,,etno”

— wyjasnia znaczenie metafor: ,,chodzi¢ z glowg w chmurach”, ,,ognisko domowe”
— opisuje wlasny dom i miejscowosé, w ktérej mieszka

— wymienia charakterystyczne cechy srodowiska wiejskiego i miejskiego

— wskazuje walory turystyczne swojej miejscowosci

— wspélpracuje z innymi uczniami w sytuacjach zadaniowych

— wykazuje wrazliwo$é na wartosci duchowe, spoteczne i materialne kultury lokalnej
i regionalnej

— wykazuje wrazliwo$é na wartosci przyrodnicze najblizszego otoczenia

— wskazuje na mapie Polski region/miejscowosé, w ktérej mieszka

METODY I TECHNIKI:

opowiadanie, opis, pokaz, aktywne stuchanie, opowies¢ ruchowa
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FORMY PRACY:
praca indywidualna, praca zespotowa, praca w parach
SRODKI DYDAKTYCZNE:

publikacja pt. ,Wyprawy z Etnoekipg. Poznaj dawng wies”, mapa Polski, karty pracy,
kartki papieru, przybory pismiennicze, publikacje o miejscowosci i regionie, zdj¢cia,
ilustracje z folderéw lub z zasobéw Internetu

REALIZOWANE CELE PODSTAWY PROGRAMOWE]:

Edukacja polonistyczna — uczen:

— shucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje
szacunek wypowiadajgcej si¢ osobie; 1.1

— wykonuje zadanie wedlug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi; 1.2

— wypowiada si¢ w formie uporzadkowanej i rozwinigtej na okreslony temat; 2.3

— czyta plynnie, poprawnie i wyraziscie na glos teksty zbudowane z wyrazow
opracowanych w toku zajeé; 3.1

Edukacja spoteczna — uczen:
— identyfikuje si¢ z grupa spoleczng, do ktérej nalezy: rodzina, spotecznosé¢ lokalna,
narod; respektuje normy i reguly postepowania w tych grupach; 1.1

Edukacja przyrodnicza —uczen:

— okresla potozenie i warunki naturalne swojej miejscowosci oraz okolicy, opisuje
charakterystyczne formy terenu, sktadniki przyrody, charakterystyczne miejsca, np.
miejsca pamigci narodowej, najwazniejsze zaklady pracy, w tym wazniejsze
przedsiebiorstwa produkcyjne i ustlugowe, interesujace zabytki, pomniki, tereny
rekreacyjne, parki krajobrazowe, parki narodowe; 3.1
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PRZEBIEG ZAJEC:
1. Nauczyciel wita uczniow zabawa:

Witam dzieci, ktdre lubig stoneczng pogodg. (Uczniowie wstajq z miejsc i machajq rekami.)
Witam wszystkich, ktorzy lubig przygody.

Witam dzieci, ktore majg w domu zwierzgtko.

Witam dzieci lubigce bajki.

Witam tych, ktorzy lubg niespodzianki.

Nauczyciel pokazuje uczniom torbe¢ lub paczke obwigzang kokardg i stwierdza, ze skoro
lubig niespodzianki, to wlasnie ma cos dla nich. Po otwarciu prezentuje uczniom ksigzki
~Wyprawy z Etnoekipa. Poznajemy dawng wies”, ktorych wydawcg jest Narodowy
Instytut Kultury i Dziedzictwa Wsi w Warszawie.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na 6 grup, kazda grupa otrzymuje losowo 1 tom z serii
zatytulowanej ,Wyprawy z Etnoekipg. Poznaj dawng wies” (zachecamy rowniez
do wykorzystania strony: https://etnoekipa.pl/).

Nauczyciel prosi, aby uczniowie zapoznali si¢ z zawartos$cia ksigzki, jezeli potrafiag —
odczytali jej tytut i zdobyli jak najwiecej informacji na jej temat.

Nastepnie przedstawiciel grupy na forum klasy opowiada co udato si¢ grupie dowiedzieé
(jakie zebra¢ informacje) na temat ksigzki. Kazda z grup prezentuje rezultaty swojego
,dochodzenia”.

Po wystgpieniu liderow grup, nauczyciel podsumowuje przedstawione informacje,
a nast¢pnie prosi o udzielenie odpowiedzi na pytanie:

Czym bedziemy si¢ zajmowac i dokqgd udamy si¢ na wyprawe?

3. Zapoznanie z bohaterami, ktérzy beda nam towarzyszy¢ w wyprawie.
Nauczyciel pyta uczniéw:

Czy zauwazyliscie postacie pojawiajgce si¢ w ksigzkach? Jakie majg imiona?

Nauczyciel zapisuje na tablicy imiona bohateréw oraz zamieszcza wydrukowane
podobizny postaci.

Odczytuje informacje na ich temat nie wymieniajgc imienia postaci (tom I, str. 2 i 3). Na
podstawie wystuchanego tekstu uczniowie odgaduja o kim jest mowa
i przyporzadkowuja imi¢ do podobizny bohatera na tablicy.

(plansze z postaciami w zalgczniku 1)

Nastepnie nauczyciel odczytuje tytut cyklu ,Wyprawy z Etnoekipa. Poznaj dawng wies”
i prosi uczniow o odpowiedz na pytanie:

Jak nazwana jest grupa postaci, ktore poznalismy?

Umieszcza lub pisze na tablicy nazwe Etnoekipa.
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4. Nauczyciel wyjasnia nastgpujace pojecia:

etno — termin w tlumaczeniu na wszystkie jezyki $swiata oznacza ,ludzie, nardd,
spoteczenstwo, plemi¢”

ekipa — grupa ludzi w jakis sposéb zorganizowanych

5. Uczniowie na podstawie ilustracji i wystuchanego wczesniej tekstu stownie opisujg, ze
szczegbélnym uwzglednieniem charakterystycznych cech i atrybutow, wymieniane przez
nauczyciela postacie Etnoekipy:

Bazyl.... (okulary, smartfon do wyszukiwania informacji i robienia fotografii)

Bebok dla przyjaciol Bebe.... (bujne wlosy i rozki, czesto z ksigzka i notesem
do zapisywania informacji)

Buczka.... (wielkie oczy, szpiczaste uszy, uwielbia zagadki i ciekawostki, zadaje wiele
pytan)

Chmurnica, zdrobniale Chmuri... (u$miechnieta dziewczyna, okresla siebie jako
marzycielke, zna wiele przystéw, przezornie sprawdza pogode i planuje zwiedzanie).

Uczniowie (ktorzy potrafig czyta¢) ukladaja w parach zdanie z rozsypanki wyrazowej
(k1. 1) lub sylabowej (klasy 2 i 3) (zalacznik 2)

Glosno odczytujg utozone hasto.

Nauczyciel pyta uczniéw:
Co to znaczy, zZe ktos ,,chodzi z gtowg w chmurach?

6. Zabawy ruchowe.

Zabawa 1 — Uczniowie wypowiadaja imi¢ wskazanej przez nauczyciela postaci. Dziela
imie¢ na sylaby, jednoczesnie wyklaskujg lub uderzajg dlonmi o kolana.

Zabawa 2 — Nauczyciel poleca uczniom, by zapamigtali ponizszy opis postaci a nast¢pnie,
gdy wskaze im ilustracj¢ danego bohatera, wykonali czynno$¢ ruchowe z zapamigtanego
opisu:

Chmurnica - chodzimy na palcach z wysoko uniesionymi r¢kami udajemy tapanie chmur
Bazyl — latamy jak smok poruszajac skrzydtami

Buczka — kucamy i pocieramy dlonmi o siebie, nasladujac ruch rozpalania ogniska
Bebok - siadamy na podlodze i udajemy, ze czytamy ksiazke

Zabawe nr 2 mozna przeprowadzi¢ ponownie, tym razem to uczniowie proponujg
aktywnosci.
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7. Nauczyciel zacheca uczniow do rozmowy i refleksji:
Poznalismy juz przyjaciétl z Etnoekipy, wiemy, ze lubiag wyprawy. Teraz czas, aby oni
poznali nas.

W jaki sposéb mozemy ich zachecic do odwiedzenia naszej miejscowosci?
W jakie miejsca chcielibysmy ich zaprowadzic?
Co najpigkniejszego, najatrakcyjniejszego znajduje si¢ w naszej miejscowosci?

Uczniowie podaja swoje odpowiedzi i sugestie (mozna ich zacheci¢ do argumentacji:
dom, szkota, boisko, plac zabaw, kosciol, dom kultury, muzeum, las, ....)
Nauczyciel pyta uczniéw:

Ktdre z wymienionych miejsc jest dla Was najblizsze, najwazniejsze 2 (dom rodzinny)
Nastepnie wspolnie rozwigzujg rebus umieszczony na tablicy (zalgcznik 3)

Ktéry z cztonkéw Etnoekipy jest opiekunem ,,0gniska domowego™

Czym jest ,,ognisko domowe”?

Uczniowie nawigzuja odpowiedzia do domu rodzinnego, argumentujac, dlaczego to
miejsce jest dla nich wazne.

8. Kazdy uczen otrzymuje przygotowany szablon domu (zatgcznik 4), rysuja kredkami
siebie i czlonkéw swojej rodziny, Uczniowie kl. 2 i 3 podpisuja narysowane osoby
wpisujac ich imiona.

9. Po wykonaniu ¢wiczenia uczniowie siadaja w kregu wokot duzej kartki papieru, na
ktorej zaznaczone jest miejsce np. szkota, droga, rzeka. Nauczyciel proponuje stworzenie
mapy, prosi, by uczniowie umiescili swoje domy na arkuszu. Nastepnie pokazuje
uczniom  przygotowane zdjecia, ilustracje =z  folderéw itp. zwigzane
z charakterystycznymi miejscami miejscowosci; wybrani uczniowie umieszczaja je na
tworzonej mapie. Po przyklejeniu ilustracji, mape uzupetniamy rysujac elementy
przyrody: lasy, pola, taki.

Nauczyciel pyta:

Do czego potrzebna jest mapa? Czy przyda si¢ bohaterom Etnoekipy?
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10. Rozmowa odwotujaca si¢ do wiedzy i doswiadczen uczniéw — wskazywanie roznic
pomiedzy wsig i miastem z uwzglednieniem wielkos$ci, architektury, zaje¢ ludnosci.
Proba odpowiedzi na pytania:

Czy miejsce, w ktorym mieszkamy to wies czy miasto?
Co o tym swiadczy?
Jakie sq roznice migdzy miastem a wsig?

Nauczyciel podsumowuje i przypomina wczesniejsze wypowiedzi uczniéw: domy
w ktérych mieszkacie, wszystkie wymienione przez Was wczesniej budynki, oraz drogi,
parki, zostaly stworzone przez cztowieka i razem z otaczajaca przyroda tworzg nasza
miejscowos$é. Zadaje pytanie:

Jak nazywa si¢ nasza miejscowosc?

Wybrany uczen umieszcza kartke z nazwg na tworzonej mapie. Nastgpnie nauczyciel
prosi chetnego ucznia by wskazal region w ktéorym znajduje si¢ jego miejscowosé na
mapie Polski i umiescit kartke z nazwg.

11. Nauczyciel czyta informacje zawarte w tekscie tomu I na str. 7 — Toponomastyka; po
przeczytaniu tekstu proponuje uczniom zabawe w zgadywanke.

Zabawa: Nauczyciel w koszyczku ma przygotowane karteczki z nazwami wsi. Losuje
karteczke i odczytuje nazwe. Uczniowie majg za zadanie podaé swoje skojarzenia.

12. Na podsumowanie zaj¢¢ uczniowie indywidualnie wypetniajg tabelke na Karcie
Pracy zaznaczajac wlasciwe odpowiedz (zalacznik 5) Zabawa Prawda — Falsz
Nauczyciel podaje instrukcje:

Po wystuchaniu zdania ktére przeczytam, pomaluj wlasciwg kratke z litera; jezeli zdanie
jest prawdziwe — pod wyrazem TAK, jezeli falszywe — pod wyrazem NIE.

1. Etnoekipa to grupa czworga przyjaciot.
2.,,0gnisko domowe” palimy w lesie.

3. Chmurnica ma czarne wtosy.

4. Rodzina to ja, moje rodzenstwo i rodzice.

5. Bazyl jest krasnoludkiem.

6. W miescie sq wysokie budynki i szerokie ulice.
7. Bebok ma bujne wtosy i rozki.

8. Buczka ma szpiczaste uszy i wielkie oczy.

9. Na wsi sq tory, po ktorych jezdzq tramwaje.

Hasto: Wyruszamy na wyprawe
Uczniowie odczytuja hasto: najpierw 2z pokolorowanych pdl, nastepnie

z niepokolorowanych.

13. Nauczyciel podsumowuje zajecia, a nastepnie pyta uczniow:
Jakie macie propozycje do kolejnych wypraw z Etnoekipg?
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