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W@ W DZIAANIU

TEMAT ZAJEC: ,,Zawody prosto z lasu, czyli jak kiedys pracowano”.

GRUPA:
klasy 11-11I
CZAS:
45-60 min.
CELE OPERACYJNE:

Uczen zna/wie:
e zna Etnoekipe i jej cztonkow;
e wie, w jaki sposdb dawniej wykonywano przedmioty;

Uczen potrafi:

e wymieni¢ przyktadowe zawody i zajecia, ktérych juz sie nie wykonuije;
e rozwiqzuje krzyzowke;

e wspoétpracuje w grupie;

Uczeh rozumie:
* pojecia rzemiosto, rgkodzieto, chatupnictwo;

METODY:

e poddajgca,

e pogadanka,

e ¢wiczenia praktyczne,
e grupowanie.

SRODKI:

e komputer, drukarka,

e karty pracy dla uczniéw,

e prezentacja multimedialna,
e tablica interaktywna/ rzutnik.



M@ W DZIAANIU

POWIAZANIA Z OBOWIAZUJACA PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO:

WYMAGANIA OGOLNE Uczeh:

e wzmacnia poczucie tozsamosci indywidualnej, kulturowej,
narodowej, regionalnej i etnicznej;

¢ wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy
oraz zaspokajanie i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci
poznawczej;

EDUKACJA POLONISTYCZNA Uczen:

e stucha z uwagq wypowiedzi nauczyciela, innych oséb
z otoczenia, w roznych sytuacjach zyciowych, wymagajgcych
komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek
wypowiadajqgcej sie osobie;

e stucha z uwagq lektur i innych tekstow czytanych przez
nauczyciela, ucznidw i inne osoby;

e wyrdznia w czytanych utworach literackich dialog, opowiadanie,
opis;

e podejmuje proby zapisu nowych, samodzielnie poznanych
wyrazow i sprawdza poprawnos¢ ich zapisu, korzystajgc ze
stownika ortograficznego;

EDUKACJA SPOLECZNA Uczen:

e szanuje zwyczaje i tradycje réoznych grup spotecznych i narodow,
przedstawia i porownuje zwyczaje ludzi, np. dotyczqce Swigt
w réznych regionach Polski, a takze w roznych krajach;

EDUKACJA PLASTYCZNA Uczen:

e rysuje kredkq, kredq, otéwkiem, patykiem (ptaskim i okrggtym),
piérem, weglem, mazakiem;



PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel rozpoczyna zajecia od rozdania uczniom pocietych kartek z testem
uwaznosci (zat. 1) - kazdy uczeh powinien mie¢ swéj fragment (jezeli kartek jest wiecej,
niz uczniéw, wéwczas rozdajemy podwdjnie — wszystkie kartki muszq byé u uczniéw).
Uczniowie czytajq swoj fragment w ciszy, gdy wszyscy sq gotowi, nauczyciel
wypowiada hasto: START.

Test uwaznosci rozpoczyna uczen, wg instrukcji testu, po nim kolejni odczytujq swoje
fragmenty.

Po zakonczeniu testu uczniowie dowiedzq sig, co bedzie tematem zaje¢, poznajq takze
cztonkdéw Etnoekipy. Prowadzqcy zajecia wypowiada lub odczytuje krétkg notatke na
temat dawnych zawodéw (zat. 2).

Pyta takze ucznidw, czy znajq jakies zawody, ktére wykonywato sie dawniej, a teraz juz
ich nie ma, albo zostaty zastgpione przez maszyny i fabryki.

Nastepnie nauczyciel prosi, by wszyscy wygodnie usiedli i rozdaje uczniom karty pracy.
Prowadzqcy zajecia czyta fragment basni ,Spigca Krélewna” (zat. 2), a po jej
wystuchaniu wszyscy wspdlnie przystepujg do wykonania zadania nr 1 na karcie pracy.
Po wykonaniu zadania uczniowie wraz z nauczycielem dyskutujg i omawiajq
poprawnos¢ wykonania.

To takze moment, by wspomnie¢, ze staruszka z basni przedta ni€ z Inu, z ktoérej bedzie
tkanina. A tworzenie tkanin to tkactwo.

Zabawa stowna. Nauczyciel czyta przystowia zwigzane ze starymi zawodami, a dzieci
prébujg odgadngg, od czego sie wziety? Moze znajq takze ich znaczenie?

,Gdzie drwa rgbiq, tam wiéry lecq” (przystowie to przestrzega nas, ze kazdy czyn ma
swoje skutki) STOLARZ, CIESLA

,Kué zelazo poki gorgece” (powinnismy robié¢ cos wykorzystujqc sprzyjajgce
okolicznosci) KOWAL

,.Po nitce do ktebka” (dotrze¢ do czego$ poprzez poznawanie kolejnych powigzanych ze
sobq szczegotow, faktow) TKACZ

,Nie $wigci garnki lepiq” (nie trzeba by¢ wyjgtkowq osobg, aby co$ zrobi¢) GARNCARZ
,Krakowskim targiem” (kazda z negocjujgcych stron odstepuje od czesci swoich zqgdan,
aby osiggngé porozumienie) KUPIEC

Nastepne zadanie z karty pracy — nr 2

Jest to waz literowy, gdzie nalezy wykresli¢ nastepujgce nazwy zawoddw BEDNARZ,
LUTNIK, CIESLA, KOtODZIEJ

R MEKWOO? °
S%IE%&@B“?@

e pozostate litery utworzg hasto: REKODZIELO.

przebieg zaje¢ — strona 1/2



PRZEBIEG ZAJEC:
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Prowadzqcy zajecia prezentuje materiat na temat rzemiosta, rekodzieta oraz
chatupnictwa (zat. 2)

Moze takze wyswietli€ go w prezentacji multimedialne;j.

Nauczyciel krétko omawia zagadnienia i prosi, by dzieci dobraty sie pary.
Kazda para dostaje zestaw kart do gry MEMORY (zat. 4), gdzie przedstawione sq
zawody, oraz ich opisy. Zadaniem ucznidw jest dopasowaé odpowiednie karty.
Po zakonczeniu Ewiczenia — omowienie.

Gra dostegpna takze w wersji interaktywnej — w prezentacji multimedialne;j.

Uczniowie po omodwieniu gry przechodzg do zadania nr 3 z karty pracy.

Zadanie polega na zaznaczeniu 10 réznic pomiedzy obrazkami.

Ostatnim zadaniem (zad. 4 z karty pracy), jest odczytanie zakodowanej wiadomosci
od Bazyla.

Podsumowanie zajec¢:

Jesli uczniowie moggq zeskanowac¢ kod QR, robiq to w szkole, jesli nie, nauczyciel
pokazuje im wiadomos$¢€ od Bazyla — zat. 5.

Jest tam podziekowanie oraz zaproszenie do wykonania zadania praktycznego oraz
film instruktazowy.

LINK i KOD do filmu instruktazowego:
https://www.youtube.com/watch?v=NLRInsQhlik

przebieg zaje¢ — strona 2/2


https://www.youtube.com/watch?v=NLR9nsQhIik

zat. 1 Test uwaznosci

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Wytnij wszystkie paski, rozdaj uczniom, dobrze, zebys miat tez egzemplarz dla siebie, by §ledzi¢
przebieg gry. Zdjecia Etnoekipy rozetnij i potdz na biurku. Przypomnij uczniom, ze muszq sie bardzo
uwaznie stuchac.

Kiedy nauczyciel powie START, stafh obok tablicy i powiedz: Dzi§ wyruszamy na wyprawe z ETNOEKIPA!

Qs
o~

Kiedy ustyszysz, ze kto§ moéwi: ,Dzi§ wyruszamy na wyprawe z Etnoekipq”, stah na krzesle i powiedz:
W Etnoekipie sq cztery postacie!

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi na krzesle i méwi: ,W Etnoekipie sq cztery postacie”, podejdz do tablicy i napisz
drukowane litery B, CH, B, B.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ pisze na tablicy litery B, CH, B, B — podejdz do niej i powiedz: Nasi bohaterowie to:
Bazyl, Chmuri, Buczka i Bebok.

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Nasi Bohaterowie to Bazyl, Chmuri, Buczka i Bebok” — podejdz do biurka, wyszukaj
zdjecie Bazyla, pokaz wszystkim i powiedz: Bazyl wyglgda tak!

Kiedy zobaczysz, ze kto$ przy biurku pokazuje zdjecie Bazyla i mowi: ,,Bazyl wyglgda tak” — wstan
i powiedz: Bazyl to pocieszny Bazyliszek z Krakowa, jest ciekawy Swiata i uwielbia okulary!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Bazyl to pocieszny Bazyliszek z Krakowa, jest ciekawy Swiata i uwielbia okulary!” -
podejdz do biurka, wyszukaj zdjecie Chmuri i powiedz: Chmuri wyglgda tak!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Chmuri wyglqda tak” — wstan i powiedz: Jest marzycielkq i uwielbia przystowia!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Jest marzycielkq i uwielbia przystowia” — podejdz do biurka, wyszukaj zdjecie Buczki
i powiedz: Oto Buczka, nasza trzecia bohaterka!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Oto Buczka, nasza trzecia bohaterka” — wstan i powiedz: Jest leSnym skrzatem,
bardzo ciekawym Swiata!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Jest leSnym skrzatem, bardzo ciekawym Swiata” — podejdz do biurka, wyszukaj
zdjecie Beboka i powiedz: A to najmtodsza postaé, Bebok, dla przyjaciét Bebe!

Kiedy ustyszysz zdanie: , A to najmtodsza posta¢ — Bebok — dla przyjacidt Bebe” — wejdz pod tawke i powiedz
gtosno: Kiedys$ dzieci tak sig go baty, ze chowaty sie po kqgtach.

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Kiedy$ dzieci tak sie go baty, ze chowaty sig po kgtach” — podejdz do drzwi, uchyl je,
zerknij co jest na korytarzu, wré¢ i powiedz: Nie ma tutaj zadnych Bebokow, mozemy wracacé do lekcji!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Nie ma tutaj zadnych Bebokdé4w, mozemy wracaé do lekcjil” — stah na krzesle
i powiedz donosnym gtosem: Co Ty pleciesz?

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Co Ty pleciesz?” — odpowiedz: Ja nie umiem ple§¢, nawet warkocze mi nie
wychodzq...

test uwaznosci — strona 1/3



Kiedy ustyszysz zdanie: ,Ja nie umiem ples¢, nawet warkocze mi nie wychodzq...?” — powiedz: Skqd si¢ wzieto
to stowo? I co sig plecie?

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Skqd sie wzigto to stowo? | co sie plecie?” — podejdz do tablicy, narysuj koszyk
i powiedz: Wyplata sig koszyki, ta umiejetnosé to plecionkarstwo.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ rysuje na tablicy koszyk i wypowiada stowa: ,Wyplata sie koszyki, ta umiejetnos¢ to
plecionkarstwo”- staf na krzesle i powiedz: A kto robi stoty i krzesta?

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi na krzedle i wypowiada stowa: , A kto robi stoty i krzesta?” — powiedz: To chyba
zadanie stolarza.

Kiedy ustyszysz, ze kto§ mowi: ,To chyba zadanie stolarza”- odpowiedz spokojnie: Czy stolarz robi tez domy?
Na przyktad takie z drewna?

Kiedy ustyszysz, ze kto§ mowi: ,Czy stolarz robi tez domy? Na przyktad takie z drewna?” — powiedz: Nie, to
zadanie wykonywat ciesla.

Kiedy ustyszysz, ze kto§ moéwi: ,Nie, to zadanie wykonywat ciesla” — wstan i powiedz: Strasznie trudne te
nazwy.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi i mowi: ,,Strasznie trudne te nazwy” — podejdz do tablicy, zmnaz wszystkie rysunki
i napisz stowa: DAWNE ZAWODY.

Kiedy zobaczysz, ze kto§ zmazuje tablice i zapisuje na niej stowa: DAWNE ZAWODY — wstan, przejdz sie po
klasie i powiedz: Czy to temat dzisiejszych zajeé?

Kiedy zobaczysz, ze kto§ chodzi po klasie i wypowiada zdanie: ,,Czy to temat dzisiejszych zaje¢” — wstan
i powiedz: Dzisiaj dowiemy sig, co to rzemiosto, rekodzieto i chatupnictwo.

Kiedy ustyszysz, ze kto§ méwi: ,Dzisiaj dowiemy sig, co to rzemiosto, rekodzieto i chatupnictwo” — wejdz na
tawke i powiedz: Nie, no to sq dopiero trudne stowa.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi na tawce i méwi: ,Nie, no to sq dopiero trudne stowa” — wstan i zapytaj: Czy ktos
wie, o co tu chodzi?

Kiedy zobaczysz, ze kto§ wstat i pyta: ,Czy kto§ wie, o co tu chodzi?” — odpowiedz: Moze ta Ethoekipa bedzie
wiedziata coi jak.

Kiedy ustyszysz, ze kto§ moéwi: ,Moze ta Etnoekipa bedzie wiedziata co i jak”- podejdz do tablicy i zmaz
wszystko. Nastgpnie napisz duzymi literami stowo: ETNOEKIPA.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ pisze na tablicy stowo ETNOEKIPA — podejdz do tablicy, narysuj koto i powiedz:
~Wyruszamy na wyprawe z Ethoekipq”.

test uwaznosci — strona 2/3



Bazyl

Chmurnica

(chmuri)

____________________________________________.I_______________________________________________.

-3

Buczka

Bebok
(Bebe)
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zat. 2

Mﬁ/ W DZIAANIU

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Tekst do przeczytania

Dzi§ wybierzemy sig w przeszio$¢, by pozna¢ dawne, zapomniane zawody i zajecia ludzi, ktérzy nie
tylko byli potrzebni, ale tez mieli konkretny fach, a wykonywana przez nich praca byta szanowana
i ceniona. Ale najpierw postuchajcie fragmentu basni pt. ,Spigca Krélewna”.

Fragment basni ,SPIACA KROLEWNA"

Zdarzyto sig, ze w dniu, kiedy konczyla pietnascie lat, a kréla i krblowej nie byto w domu,
dziewczynka zostata zupetnie sama w zamku. Chodzita po wszystkich kqtach, oglgdata izby

i komnaty, jak miata ochote. Wreszcie trafita do starej wiezy. Idgc wijgcymi sie¢ do géry schodami,
trafita przed mate drzwi.

W zamku tkwit zardzewiaty klucz. Kiedy go przekrecita, drzwi otworzyty sie. W matej izdebce siedziata
stara kobieta z wrzecionem i pilnie przedta swéj len.

- Dzieh dobry matenko — powiedziata krélewna — co tu robisz?

— Przede - rzekfa stara kobieta i skingta gtowaq.

— A co to za rzecz, co tak wesoto skacze? — rzekia dziewczyna i wzieta wrzeciono do reki, bo tez
chciata przgs¢. Ledwo go jednak dotkneta, spetnito sie zaklgcie i uktuta sie w palec.

W momencie, gdy poczuta uktucie, osunegta sie na t6zku, ktére tam stato i zapadta w gteboki sen.
A sen ten ogarnat caty zamek.

,Spigca Krélewna” (fragment) — Bracia Grimm

materiat dla nauczyciela — strona 1/3



zat. 2

Wﬁ/ W DZIAANIU

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Porébwnanie rzemiosta, rekodzieta i chatupnictwa
(Obrazek mozna wyswietli¢ na prezentacji multimediainej)

¢ Umiejetnos¢ wykonywania i naprawiania przedmiotow
uzytkowych.

e RzemiesInik posiada wiedze oraz zdolnosci w zakresie
wykonywanego rzemiosta z uzyciem odpowiednich

y -

Q" narzedszi.

d =

RZEMIOSLO e RzemiesInik potrafi np. zrobi¢ naczynia i meble oraz

wybudowaé dom.

e To rodzaj rzemiosta, w ktérym wazne sq umiejetnosci
oraz pomystowos¢.

e Jak sama nazwa wskazuje, ze to dzieto wykonywane
rekami.

¢ Wyroby rekodzielnicze sq przedmiotami o charakterze
artystycznym i dekoracyjnym (np. koronkowe serwety,
malowane talerze, papierowe kwiaty).

e Podobnq pracq do rekodzieta byto chatupnictwo.

¢ Mianem chatupnikéw okreslano rzemiesinikoéw
pracujqcych u siebie w domu i wykonujgcych
przedmioty na zaméwienie innej osoby.

e Chatupnicy czesto otrzymywali od zamawiajgcego
narzedzia i materiaty, z ktérych wytwarzali zamoéwione
uprzednio rzeczy.

materiat dla nauczyciela - strona 2/3



zat. 2

Mﬁ/ W DZIAANIU

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Prezentacja multimedialna zawiera poréwnanie pojec: rzemiosto, rekodzieto,
chatupnictwo, gre MEMORY oraz KRZYZOWKE:

https://view.genial.ly/66362eddd38f010014741e31 w

ROZWIAZANIA ZADAN Z KARTY PRACY

ZADANIE 1
e Staruszka przedta len.
e Dziewczyna uktuta sie w palec wrzecionem.
e W zamku tkwit zardzewiaty klucz.

ZADANIE 2

R RZEKEG Ry,
& . O
oSt eorost®
ZADANIE 3
¢ 10 réznic

ZADANIE 4
e Proste, jok budowa cepa.

materiat dla nauczyciela - strona 3/3
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zat. 3

KARTA PRACY DLA UCZNIA

1. Na podstawie przeczytanego fragmentu basni ,Spigca Krélewna” odpowiedz
na pytania Buczki:

Cz%m dziewezyna, uklala, sig wnalec ?

]ak«} klucz thatl, w zamka ?

2. Chmuri lubi buja¢ w obtokach i czasem zapisuje stowa bez przerw. Odszukaj
nazwy dawnych zawodoéw, pozostate wyrazy utworzq stowo. Zapisz je.

ARZEKLUT),

¢ON ko

® 2on st - e
IEKOLO

¢ Czy wiesz, co oznacza to stowo?

str. 1 karta pracy dla ucznia — strona 1/2



zat. 3

Mﬁ/ W DZIAANIU

KARTA PRACY DLA UCZNIA

3. Bebok uwielbia sig stroi¢ i tworzy€ rézne tkaniny. Zasiadt nawet przy kotowrotku.
Odszukaj i zaznacz na drugim obrazku 10 roznic.

4. Bazyl lubi tamigtéwki. Przygotowat dla Ciebie co$ specjalnego. Odczytaj hasto
i zapisz je. Po wykonaniu zadania zeskanuj kod QR.

A B Cc D E F G
1 PA MtO CE NIC LEN JAK SNO
2 GLI tupP STE CHA TEK NA WA
3 KO DO KRO PRO DtO BU TWO

D3C2 F1 F3B3G2 ClAl

e Czy wiesz, co to znaczy?

i T
[E]d; Tt Oy
[ | Tl e e

karta pracy dla ucznia - strona 2/2



zat. 4
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TEUMAGZY

GRATULUJE!

Wykazatas/ es sie duzq wiedzg na temat

dawnych zawodow.

Swietnie wspotpracowali§cie od samego poczqtku.

Chciatbym powiedzie¢ Ci co$ na koniec.

My, w Etnoekipie uwielbiamy rekodzieto,
ono Ma w sobie co$ magicznego.
Moze wykonasz ze mng wiasnorecznie

ozdobe do swojego domu?

Kiedy zaczniesz, zobaczysz, ze jest to

Film instruktazowy: serwetka z papieru

https://www.youtube.com/watch?v=NLR9nsQhlik



https://www.youtube.com/watch?v=NLR9nsQhIik
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ZADANIE DODATKOWE

Mﬁ/ W DZIAANIU

KRZYZOWKA

10

11 12

‘ Poziomo ] 1 Pionowo ]

3. Osoba przewozqgca rzekq 1. Z niej garncarz wykonywat naczynia.
towary. 2. Rzemiosto polegajqce na tkaniu

6. Zajmowat sig kuciem w zelazie. tkaniny.

8. Naprawiat piece. 3. Wozit towary wozem konnym.

9. Robit drewniane instrumenty. 4. Wykonywat i naprawiat kota

11. Robit konstrukcje domu w wozie.

i dachu. 5. Wykonywat drewniane zabawki.

12. Wykonywat naczynia z gliny. 7. Robit drewniane beczki.

10. Robit i naprawiat buty.



ZADANIE DODATKOWE

KRZYZOWKA - ROZWIAZANIE

Mﬁ/ W DZIAANIU

‘ Poziomo ]

3. Osoba przewozqgca rzekq

towary.

6. Zajmowat sig kuciem w zelazie.
8. Naprawiat piece.

9. Robit drewniane instrumenty.
11. Robit konstrukcje domu

i dachu.

12. Wykonywat naczynia z gliny.
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1 Pionowo ]

1. Z niej garncarz wykonywat naczynia.

2. Rzemiosto polegajqce na tkaniu
tkaniny.

3. Wozit towary wozem konnym.

4. Wykonywat i naprawiat kota
w wozie.

5. Wykonywat drewniane zabawki.

7. Robit drewniane beczki.

10. Robit i naprawiat buty.



