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TEMAT ZAJEC: ,,Mgdrosé w stowach: odkrywanie przystow i powiedzen”.

GRUPA:
klasy IV-VI
@ CZAS:
45 min.
/| !\ CELE OPERACYJNE:
7

Uczen zna/wie:
e jakq role spetniajg przystowia,
e zna Etnoekipe i jej cztonkow.

Uczen potrdfi:

e wspotpracowaé w grupie,

e wyciggng¢ wnioski na temat roli przystow,

e 0sadzi¢ przystowie w odpowiednim kontekscie,
e szanowaé wypowiedzi innych.

Uczen rozumie:
e czym sq przystowia i powiedzenia,
e rozumie komunikaty werbalne i niewerbalne.

METODY:

podajgca,
pogadanka,

e burza mbzgdw,
praktyczna.

SRODKI:

e komputer, drukarka,

e karty pracy dla uczniéw,

e prezentacja multimedialna,
e stoper/ minutnik,

e tablica interaktywna/ rzutnik.



POWIAZANIA Z OBOWIAZUJACA PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO:

WYMAGANIA OGOLNE e okazywanie szacunku innym ludziom, docenianie ich wysitku
i pracy, przyjecie postawy szacunku wobec siebie;

JEZYK POLSKI Uczen:

e rozwija ciekawos¢ Swiata, motywacje do poznawania kultury
wiasnego regionu oraz dziedzictwa narodowego;

e poznaje podstawowe pojecia oraz terminy stuzqce do
opisywania jezyka i jezykowego komunikowania sie ludzi;

e rozpoznaje znaczenie niewerbalnych srodkéw komunikacii
(np. gest, mimika, postawa ciata);
WIEDZA O SPOLECZENSTWIE Uczeh:

e powigksza treS€ wiasnej tozsamosci lokalnej, regionalne;,
etnicznej i obywatelskiej;



PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel rozpoczyna zajecia od rozdania uczniom pocietych kartek z testem
uwaznosci (zat. 1) — kazdy uczen powinien mie¢ swoj fragment (jezeli kartek jest wiece;j,
niz uczniéw, wéwczas rozdajemy podwojnie — wszystkie kartki muszq by¢é u uczniéw).
Uczniowie czytajq swoj fragment w ciszy, gdy wszyscy sq gotowi, nauczyciel
wypowiada hasto: START.

Test uwaznoSsci rozpoczyna uczen, wg instrukcji testu, po nim kolejni odczytujq swoje
fragmenty.

Po zakohczeniu testu uczniowie dowiedzq sig, co bedzie tematem zaje€, poznajq takze
cztonkéw Etnoekipy. Prowadzqgcy zajecia wypowiada lub odczytuje krétkg notatke na
temat przystéw i powiedzen (zat. 2).

~Wiedzq sqgsiedzi, jak kto siedzi” — nauczyciel prosi, by uczniowie dobrali si¢ w pary, lub
trojki (w zaleznosci od liczby dzieci w klasie — nikt nie moze zostaé sam) — najlepiej
dobrac¢ sie ,po sgsiedzku”.

Kazda para lub trojka krotko dyskutuije, jakie przystowia sq im znane, jednoczes$nie
ustalajgc ich znaczenie.

Prowadzqcy zajecia rozdaje uczniom karty pracy (zat. 3).

Uczniowie w parach/tréjkach rozwigzujq zadanie 1z karty pracy. Dzieci wymieniajq sie
spostrzezeniami, propozycjami — dyskutujq.

Aby odmierzy¢ czas na wykonanie zadania mozesz wigczyé minutnik (5 min) lub
skorzysta¢ z zegara umieszczonego w prezentacji multimedialne;.

Po uptywie wskazanego czasu kazda grupa po kolei odczytuje swoje propozycje
przystéw i sprawdza z nauczycielem ich poprawnos¢€.

Nauczyciel dzieli klase na 2 druzyny, poniewaz czas na troche ruchu.

Zabawa — “POKAZ PRZYStOWIE” czyli kalambury.

Kazda grupa na przemian typuje ze swojej druzyny zawodnika, ktéry bedzie pokazywat
lub rysowat dane przystowie, jego druzyna ma za zadanie w czasie 1 min odgadng¢
jego tresé (mozesz wiqgczyé minutnik — 1 min, lub skorzystaé z zegara w prezentaciji
multimedialne;j).

Przystowia do gry — zat. 4.

Czas na zadanie nr 2 i nr 3 z karty pracy.

Uczniowie pracujg samodzielnie, a nastgpnie konsultujq ze sobq i z nauczycielem
poprawnos¢ wykonania zadania.

W tych zadaniach uczniowie sprawdzajq znajomos¢ przystéw i powiedzen.

Podsumowanie zaje€: uczniowie rozwiqzujq rebus, czyli zadanie nr 4 z karty pracy.
Jesli uczniowie mogq zeskanowaé kod QR, robig to w szkole, jesli nie, nauczyciel
pokazuje im wiadomos$¢ od Bazyla — zat. 5.

. - . e
LINK i KOD do filmu instruktazowego:
o 1|

https://www.youtube.com/watch?v=HjwHELOpT8w
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https://www.youtube.com/watch?v=HjwHELOpT8w

zat. 1 Test uwaznosci

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Wytnij wszystkie paski, rozdaj uczniom, dobrze, zeby$ miat tez egzemplarz dla siebie, by Sledzi¢
przebieg gry. Zdjecia Etnoekipy rozetnij i potdz na biurku. Przypomnij uczniom, ze muszq sie bardzo
uwaznie stuchac.

Kiedy nauczyciel powie START, stafh obok tablicy i powiedz: Dzi§ wyruszamy na wyprawe z ETNOEKIPA!

QU7
SN

Kiedy ustyszysz, ze kto§ mowi: ,Dzi§ wyruszamy na wyprawe z Etnoekipq”, staf na krzesle i powiedz:
W Etnoekipie sq cztery postacie!

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi na krzesle i mowi: ,W Etnoekipie sq cztery postacie”, podejdz do tablicy
i napisz drukowane litery B, CH, B, B.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ pisze na tablicy litery B, CH, B, B — podejdz do tablicy i powiedz: Nasi bohaterowie
to: Bazyl, Chmuri, Buczka i Bebok.

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Nasi Bohaterowie to Bazyl, Chmuri, Buczka i Bebok” — podejdz do biurka i wyszukaj
zdjecie Bazyla, pokaz wszystkim i powiedz: Bazyl wyglgda tak!

Kiedy zobaczysz, ze kto$ przy biurku pokazuje zdjecie Bazyla i mowi: ,,Bazyl wyglgda tak” — wstan
i powiedz: Bazyl to pocieszny Bazyliszek z Krakowa, jest ciekawy swiata i uwielbia okulary!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Bazyl to pocieszny Bazyliszek z Krakowa, jest ciekawy Swiata i uwielbia okulary!” —
podejdz do biurka, wyszukaj zdjecie Chmuri i powiedz: Chmuri wyglqda tak!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Chmuri wyglqda tak” — wstan i powiedz: Jest marzycielkq i uwielbia przystowia!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Jest marzycielkqg i uwielbia przystowia” — podejdz do biurka, wyszukaj zdjecie Buczki
i powiedz: Oto Buczka, nasza trzecia bohaterka!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Oto Buczka, nasza trzecia bohaterka” — wstan i powiedz: Jest leSnym skrzatem,
bardzo ciekawym Swiata!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Jest leSnym skrzatem, bardzo ciekawym Swiata” — podejdz do biurka, wyszukaj
zdjecie Beboka i powiedz: A to najmiodsza postaé, Bebok, dla przyjaciét Bebe!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,A to najmiodsza posta¢ — Bebok — dla przyjaciét Bebe” — wejdz pod tawke
i powiedz gtosno: Kiedys dzieci tak sie go baty, ze chowaty si¢ po kgtach.

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Kiedy$ dzieci tak sie go baty, ze chowaty sig po kgtach” — podejdz do drzwi, uchyl je,
zerknij co jest na korytarzu, wré¢ i powiedz: Nie ma tutaj zadnych Bebokow, mozemy wracac do lekcji!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Nie ma tutaj zadnych Bebokédw, mozemy wracaé do lekcji!” — stah na krzesle
i powiedz donosnym gtosem: Przystowia sq mgdrosciqg narodow!

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Przystowia sg mgdroscig narodéw!” — zapytaj kolegdw: A wiecie skqd sie
wywodzqg?
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Kiedy ustyszysz zdanie: ,A wiecie skqd sie wywodzq?” — wstaf i odpowiedz: przystowia wywodzq sie
z tradyciji, historii lub literatury.

Kiedy ustyszysz zdanie: ,Przystowia wywodzq sie z tradyciji, historii lub literatury” — podejdz do tablicy,
narysuj mézg lub ludzika, ktéry mysli i powiedz: zawierajg w swojej tresci wazng mysl lub przestanie do
zapamietania.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ rysuje na tablicy mézg lub myslgcego ludzika i wypowiada stowa: ,, Zawierajg
w swojej tresci wazng mysl lub przestanie do zapamietania” — stan na krzesle i powiedz: Warto je znaé
i przekazywaé kolejnym pokoleniom, bo sqg czesciq naszej kultury.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi na krzesle i wypowiada stowa: ,Warto je znac i przekazywaé kolejnym
pokoleniom, bo sq czesciq naszej kultury” — powiedz: HALO — Co ma piernik do wiatraka?

Kiedy ustyszysz, ze kto§ mowi: ,HALO — Co ma piernik do wiatraka?” — odpowiedz spokojnie: to powiedzenie
mowi o dwéch réznych sprawach, ktore nie majq ze sobqg nic wspolnego.

Kiedy ustyszysz, ze kto§ moéwi: ,To powiedzenie moéwi o dwbch réznych sprawach, ktoére nie majqg ze sobg
nic wspdlnego- zapytaj: a co w takim razie znaczy powiedzenie — Uderz w stét, a nozyce si¢ odezwg?

Kiedy ustyszysz, ze kto§ moéwi: ,A co w takim razie znaczy powiedzenie — Uderz w stdt, a nozyce sie
odezwq?” — wstan i powiedz: Powiedzenie méwi o tym, ze osoby odczuwajgce wing, reagujg nawet
wtedy, gdy to o czym mowa, nie odnosi si¢ do nich.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi i moéwi: ,Powiedzenie mowi o tym, ze osoby odczuwajgce wing, reagujq nawet
wtedy, gdy to o czym mowa, nie odnosi si¢ do nich” — podejdz do tablicy, zmaz wszystkie rysunki, narysuj
rybe i powiedz: Ja kiedys styszatem/ am takie przystowie — Na bezrybiu...

Kiedy zobaczysz, ze kto$ zmazuje tablice, rysuje na niej rybe i wypowiada zdanie: ,Ja kiedys styszatem/ am
takie przystowie — Na bezrybiu... “ — wstaf, podskocz 3 razy i powiedz: Na bezrybiu i rak ryba.

Kiedy zobaczysz, ze kto§ podskakuje 3 razy i wypowiada zdanie: ,Na bezrybiu i rak ryba” — wstan i przejdz
sie po klasie moéwigc: To przystowie méwi o sytuaciji, w ktorej nie dostajemy tego, czego chcemy
i musimy sie zadowolié mniej wartoSciowym produktem.

Kiedy zobaczysz, ze kto§ chodzi po klasie i mbwi: , To przystowie mowi o sytuaciji, w ktorej nie dostajemy
tego, czego chcemy i musimy sie zadowoli€ mniej wartoSciowym produktem” — wejdz na tawke i powiedz:
Wyruszamy na Ethowyprawe szlakiem polskich przystow.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ stoi na tawce i mowi: ,Wyruszamy na Etnowyprawe szlakiem polskich przystow” —
wstanh i zapytaj: A co to jest witasciwie etnografia?

Kiedy zobaczysz, ze kto§ wstat i pyta: A co to jest witasciwie etnografia?” — odpowiedz: To dyscyplina
naukowa zajmujgca sie analizq kultur ludowych réznych spotecznosci i grup etnicznych.

Kiedy ustyszysz, ze kto§ mowi: ,To dyscyplina naukowa zajmujgca sie analizq kultur ludowych réznych
spotecznosci i grup etnicznych” — podejdz do tablicy i zmaz wszystko. Nastgpnie napisz duzymi literami
ETNOGRAFIA.

Kiedy zobaczysz, ze kto$ pisze na tablicy stowo ETNOGRAFIA: podejdz do tablicy i dopisz jak w dziataniu
matematycznym = NAUKA + ZABAWA /Powinno powstaé hasto: ETNOGRAFIA = NAUKA + ZABAWA/
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zat. 2

MATERIAL DLA NAUCZYCIELA

Tekst do przeczytania

Przystowia to sformutowania, ktére wyrazajg uniwersalne, ogdlne tresci. Zawiera mys| przewodniq,
ktérg jest wskazdéwka lub przestroga, zaczerpnieta z literatury czy podan ludowych. Powiedzenie
zawiera w sobie morat.

Ludowe powiedzenia i przystowia byty niezwykle istotne z punktu widzenia tradycji i edukaciji.

Kiedy§ umiejetno$€ czytania i pisania nie byta tak powszechna, jak dzis. A wiedze trzeba byto
zdobywac. Nalezato uczy€ sig, jak dziata Swiat, co jest dobre, a co zie - do tego potrzebne byty

przystowia i powiedzenia.

Przystowia nie tylko umozliwiajg nam logiczne myslenie i wycigganie wnioskdw, ale takze pozwalajg
zgtebi¢ kulture narodowq i sq przydatne w codziennym zyciu oraz relacjach migdzyludzkich.

Prezentacja multimedialna zawiera zegary (1 min, 5 min) oraz bonus - interaktywnq gre
planszowaq.

https:/[view.genial.ly/6626cf77fle6d80014571864
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zat. 2

ROZWIAZANIA ZADAN Z KARTY PRACY

Zadanie 1

e Co sie odwlecze, to nie uciecze.

e Raz na wozie, raz pod wozem.

e Gdzie kucharek sze§¢, tam nie ma co jes¢.

Zadanie 2

e Gtowq muru nie przebijesz.
e Szczesliwi czasu nie liczqg.

e Czego oczy nie widzq, tego sercu nie zal.

Zadanie 3

Na bezrybiu i rak ryba.

Powiedzenie odnoszqgce sie do oséb ukrywajgcych jakie$
przewinienie lub majgcych co$ na sumieniu, a ktére
w okreslonej sytuacji dostrzegaijq, ze inni o tym wiedzq.

Gdzie drwa rgbiqg, tam
wiory lecq.

Powiedzenie oznaczajqgce, ze jakas cecha charakteru lub
talent zostaty odziedziczone po przodkach.

Cisza jak makjem
zasiat.

W jezyku potocznym powiedzenie to odnosi sig do

niespddziewanego zdarzenia, czego$ dziejgcego sie nagle.

Wyssane z mlekié(v
matki.

/ To porownanie oznacza brak jakichkolwiek dzwiekdw
i odgtosow.

Ni z gruszki, ni z
pietruszki.

Przysiowie mowigce o sytuacji, kiedy nie dostajemy tego,
czego uczekujemy. Woéwczas musimy sie zadowoli€ czyms$
innym, dostepnym w danej chwili.

Uderz w stét,/a nozyce
si¢ odezwq.

ystowie o charakterze przestrogi, ktére zwraca uwage na
toNe kazdemu dziataniu (zwiaszcza trudnemu) towarzyszg
negatywne konsekwencje.

Zadanie 4

Szczesliwy dom, gdzie pajgki sq.

materiat dla nauczyciela - strona 2/2




zat. 3

KARTA PRACY DLA UCZNIA

1. Na podstawie opiséw sytuacji pomoéz Buczce dopasowaé odpowiednie
przystowie.

e Olga od kilku dni miata batagan w pokoju. W poniedziatek zostawita na
kanapie rozrzucone ubrania. Obiecata mamie, ze je posprzgta. Kolejnego
dnia, byta na wycieczce szkolnej, wigc nie miata czasu, zeby to zrobic.

W czwartek po szkole do Olgi przychodzity kolezanki, wiec ostatecznie
i tak musiata posprzqgtac.

Cooig ...

e Jacek ze swojq druzynq pitkarskq brat udziat w turnieju. Po pierwszym
przegranym meczu, chcieli zrezygnowac i wréci€ do domu. Po
namowach trenera postanowili wréci€ na murawe i szczesliwie wygrali
kolejny mecz. Trzecie starcie zndédw okazato sig dla chtopcdw pechowe,
jednak przekonali sig, ze w zyciu bywa rdznie.

e Pani Jola poprosita swoich uczniéw, by przygotowali stoisko z wypiekami
na szkolny kiermasz charytatywny. Zgtosita sie széstka dzieci, ktére
wyrazity che€ do pracy. Trzeba byto przynies¢ stoty, wyprasowac obrusy,
zaparzy¢ herbate i przygotowac ciasto. Niestety dzieci zapomniaty ze
sobqg porozmawiac i podzieli€ sie pracq, a nazajutrz kazde z nich
przygotowato termos z herbatq, pozostatych czynnosci nie zrobit nikt.

(e .

2. Bebok oglgdat telewizje i zauwazyt reklamy inspirowane przystowiami. Jak myslisz,
ktérymi? Skres$l btedne stowa i zapisz poprawne.

2 CZEGO OCZY NIE WIDZA
SZCZESLIWI KLUSEK T0 KAMERA
%olu nie przebijesz NIE LICZA. L0BACZY
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Q 3. Potgcz ulubione przystowia Chmurnicy z wyjasnieniem.

Powiedzenie odnoszgce sie do oséb ukrywajgcych jakie$
Na bezrybiu i rak ryba. przewinienie lub majgcych co$§ na sumieniu, a ktore
w okre§lonej sytuaciji dostrzegajq, ze inni o tym wiedzaq.

Gdzie drwa rgbiqg, tam Powiedzenie oznaczajqce, ze jakas cecha charakteru lub
wiory lecq. talent zostaty odziedziczone po przodkach.

W jezyku potocznym powiedzenie to odnosi sie do

Cisza jak makiem zasiat. niespodziewanego zdarzenia, czego$ dziejgcego sig nagle.

To poréwnanie oznacza brak jakichkolwiek dzwigkdéw

Wyssane z mlekiem matki. i odglosow.

Przystowie mowigce o sytuaciji, kiedy nie dostajemy tego,
Ni z gruszki, ni z pietruszki. czego oczekujemy. Wéwczas musimy sie zadowoli€ czyms$
innym, dostepnym w danej chwili.

Przystowie o charakterze przestrogi, ktére zwraca uwage na
to, ze kazdemu dziataniu (zwtaszcza trudnemu) towarzyszg
negatywne konsekwencje.

Uderz w stét, a nozyce sig
odezwgq.

4. Rozwiqz rebus Bazyla. Po wykonaniu zadania zeskanuj kod QR.

™

=== V«(\/ e
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zat. 4

POKAZ PRZYStOWIE

Co ma piernik do
wiatraka?

—<

X

P&ty dzban wode
nosi, poki mu sie
ucho nie urwie.

Uderz w stot,
a nozyce sie
odezwa.

Apetyt roSnie
w miare jedzenia.

Gdyby kdzka nie
skakata, toby nozki

Krowaq, ktéra duzo
ryczy, mato mieka

nie ztamata. daje.
Cisza, jak makiem Na bezrybiu
zasiat. | rak ryba.

Kto ma pszczoty,
ma Swiat wesoty.

Szczesliwy dom,
gdzie pajqgki sq.
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TEUMACZY

GRATULUJE!

Udowodnitad/es dzi§, ze polskie przystowia

i powiedzenia nie sq Ci obce.

Swietnie wspotpracowaliécie od samego poczqgtku.

Chciatbym opowiedzie€ cos$ na koniec.

Pajgki z naszego rebusu to nie pajeczaki,

o ktérych zapewne myslisz.

Dawniej wierzono, ze stoma ma magiczne wiasciwosci, zapewnia

dobrobyt i potrafi wypedzi¢ z chatupy zte demony.

Pajagk byt przestrzenng, barwng konstrukcjqg zawieszang pod sufitem.
Ozdobe te przygotowywato sig tradycyjnie z okazji Swigt
wielkanocnych.

Wykonywato sie go ze stomy i kolorowych ozdbéb (bibuty, gatgzek,

cukierkow).

Moze wykonasz takq ozdobe do swojego domu?

W koncu...

Film instruktazowy: pajgk
https://www.youtube.com/watch?v=HjwHELOpT8w
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ZADANIE DODATKOWE

GRA PLANSZOWA - ZASADY GRY

e Gradla 4 graczy/druzyn.

e Ruch po planszy nalezy wykona¢ po rzucie kostkq.

e Kazdy gracz/druzyna wybiera jednq postaé¢ z ETNOEKIPY, ktora bedzie
wedrowata po planszy.

e Zwycieza gracz/druzyna, ktéra jako pierwsza dotrze do mety.

e Jesli gracz/druzyna zatrzyma sie na kamieniu z gwiazdkg- nalezy wykonaé
dodatkowe zadanie.

Do gry potrzebna jest kostkq.

Pionki do gry: -3

ORI

ODPOWIEDZI

1. Co ma piernik do wiatraka?

2. Cisza jok makiem zasiat.

3. Go$¢ w dom, B6g w dom — jest pewnego rodzaju nakazem goscinnosci, gdyz
przypoming, ze kazdy gosS¢ powinien by¢ przyjmowany serdecznie i z szacunkiem.
4. Ni z gruszki, ni z pietruszki — jako okreSlenie czego$ niespodziewanego, bez
uprzedzenia.

5. Kto ma pszczoty, ma $wiat wesoty.

6. Krowa, ktéra duzo ryczy, mato mleka daje — ten, kto duzo mowi, nie zawsze duzo
robi.

7. Potrzeba matkg wynalazkéw.

8. Dobrac sig, jak w korcu maku.

9. BONUS - Przesuwasz sie o 3 pola do przodu.

10. STRATA — Cofasz sie o 2 pola.
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Powiedzenie o dwoch réznych
sprawach, ktére nie majq ze
sobg nic wspdlnego.

< ©

To pordwnanie oznacza brak
jakichkolwiek dzwiekéw
| odgtosow.

O~
3.
Gos¢ w dom, Bog w dom.

Wyjasnij, na czym polega to
przystowie.

4.

Co oznacza powiedzenie:

Ni z gruszki, ni z pietruszki?

Przystowie podkreslajqce,
Ze zajmowanie sige pszczotami
przynosi satysfakcje i rados¢.

Wyjasnij przystowie:

Krowa, ktora duzo ryczy,
mato mieka daje.

7.
Przystowie odnoszqgce sig do

trudnej sytuacji, w ktorej
trzeba wykazac sie
kreatywnosciq.

8.
Powiedzenie okreslajgce stan

dopasowania sige do siebie
dwoch lub wiecej osob, ktére
tworzq zgrany zespot.

9.

Przesuwasz sie o 3 pola do
przodu.

10.

Cofasz sie 0 2 pola.
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